第三節: 語音識別簡介
A. 語音識別
	內容描述
	語音識別 (ASR) 能將人類語音辨識或語音轉文字, 需要面對文字的自然語言理解, 從而能作出即時翻譯等.

	難度
	

	對象
	中一至中三學生

	預計學習成果
	完成此單元後，學生能夠認識:
語音識別框架, 深度學習的語音識別系統
· 按照老師的指示安裝及使用
1. Pure Speech to Text
2. Google translation by speech 


	所需器材
	可連接互聯網的智能手機或電腦

	學生已有知識
	本單元需要學生有說話的能力。



教案示範
	參與教學活動
	時間分配

	引起動機: 老師提出問題，讓學生思考語音識別對人帶來的方便. 
	10分鐘

	老師講解語音的產生與感知原理。
語音識別簡史及框架
說話人識別和語音合成的基本方法
	10分鐘
10分鐘
10分鐘

	示範:
· 老師示範
1. Google Home online searching 
2. Google translation / Translation Apps語音
3. Whatsapp / Wechat 語音換成文字
· 老師提供協助學生安裝及使用軟件。
	10分鐘

	學生體驗:
· - Pure Speech to Text
- Google translation by speech 
· 老師提供網站給學生自行體驗。
	10分鐘





B. 機器翻譯
	內容描述
	語音識別 (ASR) 能將人類語音辨識或語音轉文字, 需要面對文字的自然語言理解, 從而能作出即時翻譯等.

	難度
	

	對象
	中一至中三學生

	預計學習成果
	完成此單元後，學生能夠:
· 理解語言的複雜解構
· 從而理解機器翻譯的背後原理

	所需器材
	電腦

	學生已有知識
	本單元沒有先備知識要求。



教案示範
	參與教學活動
	時間分配

	引起動機: 老師提出問題，讓學生思考機器翻譯能對世界有甚麼改變。
	10分鐘

	語言的複雜性
文字的自然語言理解
深度學習的語言理解方法
機器翻譯技術
	10 分鐘
5分鐘
5分鐘
10 分鐘

	示範:
· Search Engine
· Chatbot
· Facebook Advertisement
	10分鐘





第四節: 模仿你的行為
A. 機器人
	內容描述
	介紹機械人經歷了從模仿、感知和智能三個階段後.發展至現在運用深度強化學習來學習思考.

	難度
	

	對象
	中一至中三學生

	預計學習成果
	完成此單元後，學生能夠:
· 了現代解機械人的歷史
· 設計而發明的機械人,加入模仿學習及深度強化學習元素。

	所需器材
	電腦

	學生已有知識
	本單元沒有先備知識要求。



教案示範
	參與教學活動
	時間分配

	引起動機: 老師提出問題，讓學生思考機械人的現今應用。
	10分鐘

	老師講解機械人的發展歷史。
	20分鐘

	老師講解基於設計而發明的操作機械人及移動機械人。
	10分鐘

	老師講解模仿學習及深度強化學習
	20分鐘

	示範:
· 播放波士頓動力(Boston Dynamics)公司的Atlas機械人片段
· 播放光學雷達採集空間數據片段
	10分鐘





B. 設計思維簡介
	內容描述
	設計思維是針對3個重點而設：同理心（認識設計思維框架及以人為本的核心思維，培養觀察思考和洞悉能力）、尋找機會（學習釐清優先順序，為現有的問題及挑戰作定義）、正確的方法（掌握應用設計思維:構思,製作原形及測試）

	難度
	

	對象
	中三學生

	預計學習成果
	完成此單元後，學生能夠:
· 了解甚麼是設計思維。
· 運用設計思維的過程去思考。

	所需器材
	電腦

	學生已有知識
	本單元沒有先備知識要求。



教案示範
	參與教學活動
	時間分配

	引起動機: 老師提出問題，讓學生思考所有產品都是以人為本。
	10分鐘

	老師講解設計思維的5個過程。
	10分鐘

	示範:
· 老師提供2個火熱的CES得獎產品個案來進行研習.
· 讓學生在比賽準備企劃書上應用．
	10分鐘
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